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Acerca de Ultraludic

Somos una empresa de Tecnologia-Creativa donde creamos proyectos con enfoque cultural, social, educativo
y comercial; Ofrecemos soluciones digitales para instituciones, empresas y marcas utilizando el
entretenimiento y la tecnologia como canal de comunicacion e innovacion para conectar con los usuarios.

Juegos

Desarrollos de juegos para
varias plataformas con el fin
de posicionar marca, educar,
concientizar o entretener.

Plataformas:

« Movil I0S/Android
-+ Desktop

- WEB

BTL Digital

Desarrollos interactivos en puntos de
ventas, lanzamientos y presentaciones
para captura de datos, entrega de
premios o posicionamiento de marca.
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Tecnologias para activaciones:
- Leap motion

- Realidad Aumentada

-+ Kinect

- VR/AR

- Touch

Servicios Digitales

Asesoria en diseno digital para empresas
O instituciones que deseen digitalizarse.
Desarrollos web basicos interactivos,

administrables, y personalizados.

Tradicionales:

- Disefno grafico especializado
+ Desarrollo WEB

- Aplicaciones de WEB

- Animaciones 2D/3D

+ Post-Produccion

O



Background en servicios digitales

Contamos con mas de 22 anos de experiencia acumulados en implementaciones digitales de todo tipo, a nivel
local como regional, ayudando a agencias, estudios, empresas e instituciones en desarrollo de productos
digitales altamente visuales e interactivos. Nuestro background inicia con los desarrollos web, produccion vy
post-produccion para incursionar luego en el desarrollo interactivo de juegos y aplicaciones moviles de nivel

internacional.
® Background basado en el desarrollo de servicios web para marcas/ @ Experiencia en servicios audiovisuales,
empresas locales/regionales richmedia e interactivos
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Proyectos Reclentes O
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Proyectos Reclentes O

Resultados ===

~ Breakthrough Action/Johns
EEEE R Y - HOpklﬂ? Unlver.SIty -. USAID
“ -~ Aplicacion Android y sistema web
T . para control y analisis de
o9 1 @ = ~ dosificacion de contenido e
~ impacto de comportamiento de

capacitaciones sobre prevencion
prenatal

Ejecutado en Junio 2023

Veamos , como el bebé va
creciendo durante el
embarazo;

Nos atrevemos. Avanzamos por ello es importante que la

BIENVENIDOS AL PROGRAMA

madre se alimente bien.
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Sackground en servicios digitales O

- Unicef
Aplicacion Android tipo asistente

= virtual de lenguas Mayas para
. interaccion en sistema de salud.

Ejecutado en 2022




Background en servicios digitales
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Background en servicios digitales O

~ Oxfam/UNFPA

Aplicacion moévil Android tipo juego
para promover consciencia sobre
las relaciones sanas en los jovenes
y reflexionar sobre la violencia de
genero

Ejecutado en 2021

Un juego para
aprender sobre
relaciones sanas




Background en servicios digitales O

- Dimelo

Aplicacion web para estudio de
mercado en tiempo real sobre la
opinion de migrantes en USA.
Contiene administrador de
permisos, roles y usuarios y
aplicacion web para hacer las
consultas (encuestas visuales

personalizadas).
i " I - Ejecutado en 2022
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https://dime-lo.com/

Background en servicios digitales O

Futeca

i e e ~ Aplicacion web para control de

A US T == ——— ~campeonatos, fichas, academia,
s | ~usuarios y facturacion. La
plataforma controla y gestiona los
tipos de usuarios, permisos, fichas,
promociones y muchos mas, una
solucion personalizada que permite
manejar toda la operacion
digitalmente.
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Aplicacion web ejecutada en 2023




Background en servicios digitales
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Background en servicios digitales

Atrévete a sofiar,
mejora tu casec
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Atrévete a sonar,
mejora tu casa

Médulos Interactivos - POPOYAN | |
Ano desarrollo 2020/21 - Idioma Espanol -

Se desarrollaron ,0dulos interactivos para centro de
capacitacion moderno en Chiantla sobre temas de
agricultura para aldeas y agricultores, realizado para
POPOYAN/USAID. Usando tecnologia Touch, ARy
Leapmotion.




Background en servicios digitales
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Cyber heroes - Ciberseguridad Gamificada

Ano desarrollo 2020 - Idioma Espanol

Sistema de interaccion para aprender sobre contenidos
de ciberseguridad junto con un dashboard para manejo
de licencias y control de avance de usuarios.




Background en servicios digitales
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The new safe way to take a tour when you travel.

Tourmesafe - App Interactiva - Turismo

Ano desarrollo 2020 - Idioma Espanol/ Inglés

Sistema de control de rutas turisticas y viajeros crossplatform.
Herramienta desarrollada para manejo de agencias de viajes,
asignacion de guias turisticos y control de viajeros.




Background en servicios digitales

: a Eurofarma
Selecciona el pearech s oo

pais que deseas
analizar

Atrolip
o Guatemala T
- / - / - /
@ Aplicaciones de Realidad @ Aplicacion para llevar control de @ Aplicacion para mostrar
Aumentada para mostrar los estudio de semillas y productos para afecciones cardiacas y como
beneficios del producto educar canal comercial y promover funciona el medicamento para

productos. tratar dicho padecimiento



Background en servicios digitales
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© Disefio de imagen de juego, UX/Ul'y ® Aplicaciones interactivas para lanzamiento de Aplicaciones interactivas y educativas con

simulacion 3D con post-produccion de juego mMuseo. animaciones 2D con huesos.
de mesa para campana kickstarter.

BIENVENIDO

® Diseno de Ul/UX para
aplicacion de control de
medicamento




\Vision - Desarrollos con proposito

Aavle hus v v suleies

siempre es mejor

Una campana
impresa social

Transformamos contenidos
en juegos/apps con proposito

Modulos fisicos
INnteractivos caros
de transportar
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Tecnologias para interacciones en punto de venta

Leapmotion

BTL DIGITAL

A continuacion presentamos las siguientes

tecnologias para poder interactuar y conectar con |as
personas, sabiendo gue cada una tiene cualidades
diferentes vy pueden potencializar ideas creativas para
mMmostrar productos o servicios de una manera
interactiva e innovadora.
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Desarrollos Juegos a Terceros



Referencias proyectos Juegos a terceros




Referencias proyectos Juegos a terceros

Aplicacion Interactiva - Academia Olimpica

Se desarrollo una aplicacion interactiva de 28 modulos para el COG en Guatemala con un contenido elaborado en
Suiza por el Comite Olimpico Internacional, para promover valores y reflexiones sobre acciones relacionadas con los

deportes y el Olimpismo.

FACTORY
FABRICA DE LA ESPERANZA

| Iniciar




Referencias proyectos Juegos a terceros




)esarrollos

Proplos




=xpertos en desarrollo visual interactivo

y creadores de juegos hechos en Guatemalal

2020

2018 2019

2016 Replanteamiento

2015

2014

Investigacion y Busqueda
apoyo/Capital

Idear
Soluciones
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TIC AMERICAS
Programa Facilidad GIZ

M AALTO University \
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Desarrollo de jJuegos proplios y para terceros
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e Social

Un juego para
aprender sobre
relaciones sanas

* Educacion
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Proyectos independientes

e Casual / Runner Nuevo
| e Puzzle / Arcade

Nuevo
e Education / Casual

Nuevo
* Action / Sports

Nuevo
e Puzzle / Arcade
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Temas ade interes de Ultraluaic

Basados en el concepto de Edutainment y los Serious Games, Ultraludic desea
levar al campo digital contenidos que NO son abordados a fondo en los
sistemas educativos.

Educativos Culturales

A

Finanzas

/ \
Personales / \

Salud Valores /
Ciudadania

Sociales



(Graclas!

www.ultraludic.com

Contacto Comercial
Daniel Monroy
+502 4218 0655 / dmonroy@ultraludic.com
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