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Somos una empresa de Tecnología-Creativa dónde creamos proyectos con enfoque cultural, social, educativo 
y comercial; Ofrecemos soluciones digitales para instituciones, empresas y marcas utilizando el 
entretenimiento y la tecnología como canal de comunicación e innovación para conectar con los usuarios. 

Acerca de Ultraludic

Servicios Digitales

Tradicionales: 
• Diseño gráfico especializado 
• Desarrollo WEB 
• Aplicaciones de WEB 
• Animaciones 2D/3D 
• Post-Producción

Juegos

Plataformas: 
• Móvil IOS/Android 
• Desktop 
• WEB

BTL Digital

Tecnologías para activaciones: 
• Leap motion 
• Realidad Aumentada 
• Kinect 
• VR/AR 
• Touch 

Desarrollos interactivos en puntos de 
ventas, lanzamientos y presentaciones 
para captura de datos, entrega de 
premios o posicionamiento de marca. 

Desarrollos de juegos para 
varias plataformas con el fin 
de posicionar marca, educar, 
concientizar o  entretener. 

Asesoría en diseño digital para empresas 
o instituciones que deseen digitalizarse. 
Desarrollos web básicos interactivos, 
administrables, y personalizados. 



Background en servicios digitales

Experiencia en servicios audiovisuales, 
richmedia e interactivos

Background basado en el desarrollo de servicios web para marcas/
empresas locales/regionales

Contamos con mas de 22 años de experiencia acumulados en implementaciones digitales de todo tipo, a nivel 
local como regional, ayudando a agencias, estudios, empresas e instituciones en desarrollo de productos 
digitales altamente visuales e interactivos. Nuestro background inicia con los desarrollos web, producción y 
post-producción para incursionar luego en el desarrollo interactivo de juegos y aplicaciones móviles de nivel 
internacional.



TKS Global Hub - USA
Aplicación WEB y sistema web para 
donaciones para el segmento 
religioso migrante en USA en el 
área de San Francisco 

Ejecutado en Enero 2024

Proyectos Recientes



Breakthrough Action/Johns 
Hopkins University - USAID
Aplicación Android y sistema web 
para control y análisis de 
dosificación de contenido e 
impacto de comportamiento de 
capacitaciones sobre prevención 
prenatal 

Ejecutado en Junio 2023

Proyectos Recientes



Unicef
Aplicación Android tipo asistente 
virtual de lenguas Mayas para 
interacción en sistema de salud. 

Ejecutado en 2022

Background en servicios digitales



Care
Aplicación móvil Android tipo 
programa de capacitación y 
validación de conocimiento en el 
ámbito nutricional para 
capacitados del programa EAN en 
Guatemala 

Ejecutado en 2022

Background en servicios digitales



Oxfam/UNFPA
Aplicación móvil Android tipo juego 
para promover consciencia sobre 
las relaciones sanas en los jóvenes 
y reflexionar sobre la violencia de 
género 

Ejecutado en 2021

Background en servicios digitales



Dimelo
Aplicación web para estudio de 
mercado en tiempo real sobre la 
opinión de migrantes en USA. 
Contiene administrador de 
permisos, roles y usuarios y 
aplicación web para hacer las 
consultas (encuestas visuales 
personalizadas). 

Ejecutado en 2022 

https://dime-lo.com/ 

Background en servicios digitales

https://dime-lo.com/


Futeca
Aplicación web para control de 
campeonatos, fichas, academia, 
usuarios y facturación. La 
plataforma controla y gestiona los 
tipos de usuarios, permisos, fichas, 
promociones y muchos más, una 
solución personalizada que permite 
manejar toda la operación 
digitalmente. 

Aplicación web ejecutada en 2023 

Background en servicios digitales



Sistema de capacitación con Administrador de 
clientes, usuarios, cursos, avances y certificaciones 
+ gamification interactivo con juegos web.

Valorum Training / App para 
Capacitaciones corporativas
Año desarrollo 2020/21 - Idioma Español

Background en servicios digitales



Se desarrollaron ,ódulos interactivos para centro de 
capacitación moderno en Chiantla sobre temas de 
agricultura para aldeas y agricultores, realizado para 
POPOYAN/USAID. Usando tecnología Touch, AR y 
Leapmotion.

Módulos Interactivos - POPOYAN
Año desarrollo 2020/21 - Idioma Español

Background en servicios digitales



Sistema de interacción para aprender sobre contenidos 
de ciberseguridad junto con un dashboard para manejo 
de licencias y control de avance de usuarios.

Cyber heroes - Ciberseguridad Gamificada
Año desarrollo 2020 - Idioma Español

Background en servicios digitales



Sistema de control de rutas turísticas y viajeros crossplatform. 
Herramienta desarrollada para manejo de agencias de viajes, 
asignación de guías turísticos y control de viajeros.

Tourmesafe - App Interactiva - Turismo
Año desarrollo 2020 - Idioma Español/ Inglés

Background en servicios digitales



Aplicaciones de Realidad 
Aumentada para mostrar los 
beneficios del producto

Aplicación para llevar control de 
estudio de semillas y productos para 
educar canal comercial y promover 
productos.

Aplicación para mostrar 
afecciones cardíacas y como 
funciona el medicamento para 
tratar dicho padecimiento

Background en servicios digitales



Aplicaciones interactivas y educativas con 
animaciones 2D con huesos.

Diseño de imagen de juego, UX/UI y 
simulación 3D con post-producción de juego 
de mesa para campaña kickstarter.

Aplicaciones interactivas para lanzamiento de 
museo.

Diseño de UI/UX para 
aplicación de control de 
medicamento

Background en servicios digitales



Visión - Desarrollos con propósito

Transformamos contenidos 
en juegos/apps con propósito

Una campaña 
impresa social

Módulos físicos 
interactivos caros 

de transportar



Tech / BTL



El contenido y adjuntos del presente documento, desarrollo, conceptos, ideas y diseños son propiedad intelectual de ULTRALUDIC S.A. y no tienen exclusividad, por lo que queda prohibido su uso sin la debida autorización escrita del Representante Legal en su calidad de vocero. Queda 
también prohibida la copia de total o parcial ideas, diseños, conceptos para ejecución por parte de terceros sin previa autorización por parte de ULTRALUDIC S.A.

Tecnologías para interacciones en punto de venta

Touch Leapmotion Kinect AR

VR Realidad Virtual

A continuación presentamos las siguientes 
tecnologías para poder interactuar y conectar con las 
personas, sabiendo que cada una tiene cualidades 
diferentes y pueden potencializar ideas creativas para 
mostrar productos o servicios de una manera 
interactiva e innovadora.

Realidad aumentada

BTL DIGITAL



El contenido y adjuntos del presente documento, desarrollo, conceptos, ideas y diseños son propiedad intelectual de ULTRALUDIC S.A. y no tienen exclusividad, por lo que queda prohibido su uso sin la debida autorización escrita del Representante Legal en su calidad de vocero. Queda 
también prohibida la copia de total o parcial ideas, diseños, conceptos para ejecución por parte de terceros sin previa autorización por parte de ULTRALUDIC S.A.

Tecnologías para interacciones en punto de venta



Caso Leapmotion - Agexport



Caso Touch - Pepsi



Caso Kinect - Pepsi



Caso VR - Municipalidad Guatemala



Desarrollos Juegos a Terceros 



Acerca del proyecto
Hope Factory es un proyecto que busca hacer 
conciencia en los jóvenes sobre la importancia de 
los valores Olímpicos y su impacto en la vida diaria 
de una persona para tener una mejor relación con 
los demás y en el deporte. Este proyecto se lanzará 
en 2016

Referencias proyectos Juegos a terceros



Se desarrollo una aplicación interactiva de 28 módulos para el COG en Guatemala con un contenido elaborado en 
Suiza por el Comite Olimpico Internacional, para promover valores y reflexiones sobre acciones relacionadas con los 
deportes y el Olimpísmo.

Aplicación Interactiva - Academia Olímpica

Referencias proyectos Juegos a terceros



Acerca del proyecto
Conflictos Sociales es un proyecto desarrollado para la GIZ 
que busca hacer conciencia en la sociedad sobre que son 
los conflictos, que son parte de la vida y es importante 
enfrentarlos mediante un diálogo, porque la violencia No 
es una opción. Este proyecto se lanzará en 2016 

Referencias proyectos Juegos a terceros



Desarrollos Propios 



y creadores de juegos hechos en Guatemala!

2013

2015

2016
2017

AALTO University

2014
Investigación y Búsqueda 

apoyo/Capital

2018

Replanteamiento

GDC

Programa Facilidad GIZ

GDC

2019
2020

Expertos en desarrollo visual interactivo



El contenido y adjuntos del presente documento, desarrollo, conceptos, ideas y diseños son propiedad intelectual de DIGITAL PARTNERS S.A. y no tienen exclusividad, por lo que queda prohibido su uso sin la debida autorización escrita del 
Representante Legal en su calidad de vocero. Queda también prohibida la copia de total o parcial ideas, diseños, conceptos para ejecución por parte de terceros sin previa autorización por parte de DIGITAL PARTNERS S.A.

Desarrollo de juegos propios y para terceros

• Cultura

• Social

• Salud

• Educación



El contenido y adjuntos del presente documento, desarrollo, conceptos, ideas y diseños son propiedad intelectual de DIGITAL PARTNERS S.A. y no tienen exclusividad, por lo que queda prohibido su uso sin la debida autorización escrita del 
Representante Legal en su calidad de vocero. Queda también prohibida la copia de total o parcial ideas, diseños, conceptos para ejecución por parte de terceros sin previa autorización por parte de DIGITAL PARTNERS S.A.

Proyectos independientes

• Action/Sports
• Casual / Runner

• Puzzle / Arcade 

• Puzzle / Arcade 

Nuevo

Nuevo

RE-MAKE

• Action / Sports 
Nuevo

• Education / Casual 
Nuevo



Temas de interés de Ultraludic

Culturales

Basados en el concepto de Edutainment y los Serious Games, Ultraludic desea 
llevar al campo digital contenidos que NO son abordados a fondo en los 

sistemas educativos.

Sociales

Educativos

+ 
Serious Games

Salud

Finanzas 
Personales

Valores / 
Ciudadania



Gracias!

www.ultraludic.com
Contacto Comercial  

Daniel Monroy 
+502 4218 0655 / dmonroy@ultraludic.com

mailto:dmonroy@ultraludic.com


Gracias!


